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Regulamin Techniczny

Ligi Miedzywydziatowej AGH 2022/2023

1. Pitka nozna mezczyzn

1.1. Czas gry wynosi 2 x 13 minut oraz 5 minut przerwy pomiedzy potowami. Mecze fazy pucharowej
trwajg 2 x 20 minut (plus ewentualne rzuty karne w przypadku remisu).

1.2. Kadra zespotu (lista zgtoszeniowa) moze liczy¢ max. 16 zawodnikéw. Minimalna liczba zawodnikow
potrzebnych do rozpoczecia meczu to 8 (7 zawodnikow w polu + 1 bramkarz), jednorazowo do
protokotu moze by¢ wpisanych 14 graczy. Przed rozpoczeciem kazdego meczu nastepuje weryfikacja
zawodnikéw, zgodnie z aktualng listg zgtoszeniowa.

1.3. Zawodnik po otrzymaniu 2 zéttych kartek lub 1 czerwonej zostaje automatycznie Sciggniety
z boiska. Kartki anuluja sie po kazdym meczu.

1.4. Zmiany sg w systemie hokejowym, tzn. dowolna ilos¢ zmian bez koniecznosci zgtaszania sedziemu.

1.5. Mecze bedg rozgrywane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami PZPN z zastrzezeniem, ze nie
obowigzuje przepis o pozycji spalonej zawodnika oraz z uwzglednieniem zapiséw niniejszego
Regulaminu Technicznego.

1.6. Za kazde rozegrane spotkanie przyznaje sie:

o 3 pkt za zwyciestwo lub zwyciestwo walkowerem
o 1 pkt za remis
o 0 za porazke

1.7. Dopuszcza sie wymiane zawodnikow w kadrze w trakcie trwania rozgrywek, jednak muszg by¢ to
zmiany na zasadzie ,jeden za jednego”, tak aby kadra zespotu nie przekroczyta ilosci, o ktérej mowa
w pkt. 1.2. W przypadku wymiany, konieczne jest dostarczenie na pierwszy mecz nowego zawodnika
zaswiadczenia o statusie studenta.

1.8. Niestawienie sie zespotu gotowego do gry do 5 min. od wyznaczonej w Terminarzu godziny
skutkuje przyznaniem walkowera dla Przeciwnika. Dwa walkowery skutkujg wykluczeniem druzyny
z dalszych rozgrywek. Wszystkie jej mecze rozegrane do momentu dyskwalifikacji zostajg anulowane.

1.9. Na prosbe Kapitana, po konsultacji z druzyng przeciwng, mecz moze zosta¢ przetozony. Kapitan
musi zgtosi¢ che¢ zmiany terminu nie pdzniej niz tydzien przed datg umieszczong w terminarzu.
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1.9. O kolejnosci zespotéw w tabeli decydujg kolejno:

. wieksza liczba zdobytych punktéw

. jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te samg liczbe punktéw:

. wieksza liczba zdobytych bramek w zawodach pomiedzy zainteresowanymi zespotami
(bezposredni mecz /-e),

. lepszy stosunek bramek zdobytych do straconych w meczach pomiedzy zainteresowanymi
druzynami,

. lepszy stosunek bramek zdobytych do straconych w catym turnieju,

o wieksza liczba zdobytych bramek w catym turnieju.

1.10. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw meczéw zobowigzujac sie do
poinformowania o tym Kapitanéw druzyn.

1.11. Wszelkie protesty winny by¢ sktadane bezposrednio po meczu do Sedziego Gtéwnego lub
Organizatora, ktdrego opinia jest ostateczna i od ktérej nie przystuguje odwotanie.

2. Koszykdwka mezczyzn

2.1. Czas gry:

o 2 x 15 minut ciggtego czasu gry (ostatnie 2 minuty ostatniej czesci meczu zatrzymywane).
Dogrywka trwa 5 minut, az do wytonienia zwyciezcy,

o 2 min przerwy pomiedzy potowami oraz ewentualng dogrywka,

o w kazdej potowie, druzyna ma do dyspozycji jedng przerwe na zgdanie (60 sekund).
Dodatkowo przystuguje jedna na kazdg dogrywke. Czasy nie przechodzg na kolejne czesci
gry.

o w meczu o 1 oraz 3 miejsce gramy 4 x 10 minut ciggtego czasu (ostatnie 2 minuty

ostatniej czesci meczu zatrzymywane).

2.2. Kadra zespotu (lista zgtoszeniowa) moze liczy¢ max. 14 zawodnikéw. Minimalna liczba
zawodnikéw potrzebnych do rozpoczecia meczu to 5, jednorazowo do protokotu moze by¢ wpisanych
12 graczy. Przed rozpoczeciem kazdego meczu nastepuje weryfikacja zawodnikdéw, zgodnie z aktualng
listg zgtoszeniowa.

2.3. Mecze bedg rozgrywane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami PZKosz.

2.4. Za wygrane spotkanie (lub wygrang walkowerem) druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1
punkt.

2.5. Dopuszcza sie wymiane zawodnikéw w kadrze w trakcie trwania rozgrywek, jednak muszg by¢ to
zmiany na zasadzie ,jeden za jednego”, tak aby kadra zespotu nie przekroczyta ilosci, o ktérej mowa
w pkt. 2.2. W przypadku wymiany, konieczne jest dostarczenie na pierwszy mecz nowego zawodnika
zaswiadczenia o statusie studenta.
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2.6. Niestawienie sie zespotu gotowego do gry do 5 min. od wyznaczonej w Terminarzu godziny
skutkuje przyznaniem walkowera dla Przeciwnika. Dwa walkowery skutkujg wykluczeniem druzyny z
dalszych rozgrywek. Wszystkie jej mecze rozegrane do momentu dyskwalifikacji zostajg anulowane.

2.7. Na prosbe Kapitana, po konsultacji z druzyng przeciwng, mecz moze zostac¢ przetozony. Kapitan
musi zgtosi¢ do Organizatora che¢ zmiany terminu nie pdzniej niz tydzien przed datg umieszczong w
terminarzu.

2.8. O kolejnosci zespotéw w tabeli decyduja kolejno:

. wieksza liczba zdobytych punktéw

o jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te sama liczbe punktéw:

o wieksza liczba zdobytych punktéw w zawodach pomiedzy zainteresowanymi zespotami
(bezposredni mecz /-e),

o lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w meczach pomiedzy zainteresowanymi
druzynami,

o lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w catym turnieju,

o wieksza liczba zdobytych koszy w catym turnieju.

2.9. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw meczéw zobowigzujac sie do
poinformowania o tym Kapitanéw druzyn.

2.10. Wszelkie protesty winny by¢ sktadane bezposrednio po meczu do Sedziego Gtéwnego lub
Organizatora, ktdrego opinia jest ostateczna i od ktérej nie przystuguje odwotanie.

3. Pitka siatkowa

3.1. Mecze rozgrywane sg do 2 wygranych setow do 25 punktéw. W przypadku remisu rozegrany
zostanie 3 set do 15 punktéw.

3.2. Kadra zespotu (lista zgtoszeniowa) moze liczy¢ max. 14 zawodnikéw. Minimalna liczba zawodnikow
potrzebnych do rozpoczecia meczu to 6, jednorazowo do protokotu moze byé wpisanych 12 graczy.
Przed rozpoczeciem kazdego meczu nastepuje weryfikacja zawodnikéw, zgodnie z aktualng listg
zgtoszeniowa.

3.3. Niestawienie sie zespotu gotowego do gry do 5 min. od wyznaczonej w Terminarzu godziny
skutkuje przyznaniem walkowera dla Przeciwnika.

3.4. Mecze beda rozgrywane zgodnie z obowigzujacymi przepisami PZPS.
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3.5. Za kazde rozegrane spotkanie przyznaje sie:

. 3 pkt za zwyciestwo w stosunku 2:0 lub zwyciestwo walkowerem
o 2 pkt za zwyciestwo w stosunku 2:1

. 1 pkt za przegrang w stosunku 1:2

. 0 pkt za przegrang w stosunku 0:2

. -1 pkt za przegrang walkowerem

3.6. Zespodt w trakcie trwania seta moze dwukrotnie poprosi¢ o przerwe na odpoczynek (30 sekund)
dla swojej druzyny.

3.7. Dopuszcza sie wymiane zawodnikédw w kadrze w trakcie trwania rozgrywek, jednak muszg by¢ to
zmiany na zasadzie , jeden za jednego”, tak aby kadra zespotu nie przekroczyta ilosci, o ktérej mowa w
pkt. 3.2. W przypadku wymiany, konieczne jest dostarczenie na pierwszy mecz nowego zawodnika
zaswiadczenia o statusie studenta.

3.8. Niestawienie sie zespotu gotowego do gry do 5 min. od wyznaczonej w Terminarzu godziny
skutkuje przyznaniem walkowera dla Przeciwnika. Dwa walkowery skutkujg wykluczeniem druzyny z
dalszych rozgrywek. Wszystkie jej mecze rozegrane do momentu dyskwalifikacji zostajg anulowane.

3.9. Na prosbe Kapitana, po konsultacji z druzyng przeciwng, mecz moze zostac przetozony. Kapitan
musi zgtosi¢ che¢ zmiany terminu nie pdzniej niz tydzien przed datg umieszczong w terminarzu.

3.10. O kolejnosci zespotdw w tabeli decyduja kolejno:

o liczba zdobytych punktéw

o gdy dwie druzyny uzyskajg te samg liczbe punktéw:

o wynik w bezposrednim pojedynku,

o gdy wiecej niz dwie druzyny uzyskajg te sama liczbe punktéw:
. stosunek setow,

o stosunek matych punktow.

Jesli wedtug powyzszych kryteriow zespoty pozostang na tym samym miejscu zostanie rozegrane
dodatkowe spotkanie zainteresowanych druzyn.

3.11. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw meczow zobowigzujgc sie do
poinformowania o tym Kapitanéw druzyn.

3.12. Wszelkie protesty winny by¢ sktadane bezposrednio po meczu do Sedziego Gtéwnego lub
Organizatora, ktdrego opinia jest ostateczna i od ktérej nie przystuguje odwotanie.
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Projekt ,Liga Miedzywydziatowa AGH” jest wspotfinansowany ze srodkow Ministerstwa
Edukacji i Nauki w ramach programu ,,Spoteczna odpowiedzialno$¢ nauki — Popularyzacja nauki
i promocja sportu”.
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