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Regulamin Ogdlny
Ligi Miedzywydziatowej AGH 2024/2025

1. Postanowienia ogdlne
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Ponizszy Regulamin Ogdlny dotyczy rozgrywek Ligi Miedzywydziatowej AGH, ktdre odbeda sie

w roku akademickim 2024/2025.

Organizatorem rozgrywek jest KS AGH Krakdow oraz KU AZS AGH Krakdw z siedzibg przy ul. Armii
Krajowej 5a

Kazdy z uczestnikow rozgrywek LMW AGH jest zobowigzany do bezwzglednego przestrzegania
ponizszego Regulaminu Ogdlnego.

Zgtoszenie do rozgrywek jest rownoznaczne z akceptacjg postanowien Regulaminu Ogdlnego.
Wszystkie kwestie nieujete w niniejszym Regulaminie Ogdlnym, sg rozstrzygane przez

Organizatora.

2. Ustalenia organizacyjne
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Miejscem rozgrywania Ligi Miedzywydziatowej AGH jest Studium Wychowania Fizycznego i Sportu
AGH oraz Orlik Miasteczka Studenckiego AGH.

Organizator nie jest zobowigzany do zapewnienia opieki medycznej podczas rozgrywania
wszystkich meczéw turnieju.

Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatniach i na trybunach.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza.

Zawodnikow obowigzuje stroj sportowy oraz odpowiednie obuwie do nawierzchni.

Zgtoszenia do rozgrywek beda przyjmowane do 07.03.2025 r. wtgcznie. Wyjatkiem sg zapisy na
ergometr wioslarski, ktore odbeda sie w pdzniejszym terminie.

Kazda jednostka podstawowa AGH moze zgtosi¢ maksymalnie jedng druzyne do rozgrywek
w danej dyscyplinie.

Za druzyne odpowiada kapitan, ktéry zobowigzany jest do uczestnictwa w spotkaniach
organizacyjnych oraz przekazywania druzynie informacji dotyczacych rozgrywek.

Obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania alkoholu podczas meczy i treningdw Ligi
Miedzywydziatowej AGH. Niezastosowanie sie do tego punktu Regulaminu jest jednoznaczne
z wykluczeniem zespotu rozgrywek oraz wystosowanie odpowiedniego pisma do Dziekana

Wydziatu.
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Koszty ewentualnych zniszczen w szatniach, na Hali, na trybunach i Orliku MS AGH, bedg ponosic¢
zespoty, ktdre w tym czasie korzystaty z obiektow.
Zawodnicy wyrazajg zgode na publikacje i wykorzystywanie swojego wizerunku (zdje¢, filmikow

z rozgrywek w celach promocyjnych oraz sprawozdawczych).

3. Zasady uczestnictwa

3.1

W rozgrywkach mogg wzigé udziat:

a) Studenci AGH posiadajacy status studenta na danym wydziale,

b) Uczestnicy studiow doktoranckich,

c) Etatowi pracownicy AGH zatrudnieni na podstawie mianowania lub umowy o prace.
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3.10

Kapitan druzyny zobowigzany jest do zgtoszenia swojej druzyny poprzez formularz zgtoszeniowy

dostepny na stronie https://azs.agh.edu.pl/liga-miedzywydzialowa- agh/

Kapitan druzyny zobowigzany jest do dostarczenia do Biura AZS AGH (ul. Armii Krajowej 5a,

3 pietro, pokdj 320) kompletu dokumentow do 14 marca 14:00:

a) Listy Zgtoszeniowej druzyny, podbitg przez Dziekanat Wydziatu, ktéry potwierdza status
studenta zawodnika,

b) Oswiadczenia zawodnikow o stanie zdrowia.

Zawodnik moze wystepowac w druzynach reprezentujgcych jeden wydziat.

W rozgrywkach LMW AGH nie mogg brac¢ udziatu uczestnicy studidw podyplomowych.

W sytuacji, gdy Uczestnik jest absolwentem danego Wydziatu, ale rozpoczat studia Il stopnia

w tym samym roku akademickim na innym Wydziale, winien jest reprezentowaé Wydziat zgodnie

ze stanem obecnym.

Zawodnicy startujg na wfasng odpowiedzialnos¢ i wystepem w turnieju potwierdzajg, ze nie maja

zadnych przeciwwskazan lekarskich. Zawodnicy muszg posiadac¢ wazne ubezpieczenie NNW.

Kazdy zawodnik jest zobowigzany do posiadania na meczu dokumentu ze zdjeciem w celu

weryfikacji (legitymacja lub dowodd osobisty). Dodatkowa weryfikacja moze nastgpi¢ takze

na prosbe Kapitana zespotu przeciwnego.

Stwierdzenie nieprawidfowosci w zgtoszeniu powoduje dyskwalifikacje druzyny.

W trakcie trwania rozgrywek dopuszcza sie zmiane sktadu zespotu, jednak muszg by¢ to zmiany na

zasadzie ,jeden za jednego”, tak aby kadra zespotu nie przekroczyta ilosci dla danej dyscypliny,

o ktorej mowa w punkcie 4. Kazdorazowo przy takie zmianie wymagana jest zaswiadczenie

o statusie studenta nowego zawodnika oraz oswiadczenie zawodnika.

y 4 4



LMW AGH

Liga Miedzywydziatowa AGH

3.11 Dekoracja zwyciezcow poszczegoélnych dyscyplin odbedzie sie wraz z podsumowaniem Ligi po

ostatnim finale.

4. Dyscypliny
4.1 Koszykéwka mezczyzn

4.1.1 Kadra zespotu (lista zgtoszeniowa) moze liczy¢ max. 18 zawodnikow. Minimalna liczba
zawodnikow potrzebnych do rozpoczecia meczu to 5, jednorazowo do protokotu moze byé
wpisanych 12 graczy. Przed rozpoczeciem kazdego meczu nastepuje weryfikacja zawodnikdw,
zgodnie z aktualng listg zgtoszeniowa.
4.1.2 Mecze bedg rozgrywane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami PZKosz.
4.1.3 Niestawienie sie zespotu gotowego do gry do 5 min. od wyznaczonej w Terminarzu
godziny skutkuje przyznaniem walkowera dla Przeciwnika. Dwa walkowery skutkujg
wykluczeniem druzyny z dalszych rozgrywek. Wszystkie jej mecze rozegrane do momentu
dyskwalifikacji zostajg anulowane.
4.1.4 Na prosbe Kapitana, po konsultacji z druzyng przeciwng, mecz moze zosta¢ przetozony.
Kapitan musi zgtosi¢ do Organizatora chec¢ zmiany terminu nie pdzZniej niz tydzien przed datg
umieszczong w terminarzu.
415 Terminarz oraz system rozgrywek zostang podane po zamknieciu listy zespotéw
uczestniczgcych w rozgrywkach, jednak Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany
terminow meczow zobowigzujac sie do poinformowania o tym kapitanow druzyn.
4.1.6 Wszelkie protesty winny by¢ sktadane bezposrednio po meczu do Sedziego Gtéwnego lub

Organizatora, ktérego opinia jest ostateczna i od ktérej nie przystuguje odwotanie.

4.2 Pitka nozna mezczyzn
4.2.1 Kadra zespotu (lista zgtoszeniowa) moze liczy¢ max. 18 zawodnikdw.
4.2.2 Druzyny w trakcie meczu liczy¢ bedg 7 0séb (6 zawodnikéw w polu + 1 bramkarz).
4.2.3 Minimalna liczba zawodnikéw potrzebnych do rozpoczecia meczu to 6 o0sdb
(5 zawodnikéw w polu + 1 bramkarz), jednorazowo do protokotu moze by¢ wpisanych 16
graczy.
424 Przed rozpoczeciem kazdego meczu nastepuje weryfikacja zawodnikow, zgodnie
z aktualng listg zgtoszeniowa.
425 Mecze beda rozgrywane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami gry w pitke nozng
ustalonymi przez IFAB, chyba, ze niniejszy Regulamin méwi inaczej

4.2.6 Mecz trwa 2 x 15 minut.
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4.2.7 Nie obowigzuje przepis o spalonym.

4.2.8 Dozwolone obuwie to buty przeznaczone na sztuczng murawe lub lanki, nie zezwala sie
na uzywanie butow przeznaczonych na grzaska murawe, czyli tzw. "wkretow”.

429 Rzut z autu wykonywany jest nogg z linii bocznej boiska i jest traktowany jako rzut wolny
posredni.

4.2.10 Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza wykopem z ziemi nogg lub wyrzutem
reka. Bramkarz po ztapaniu pitki z gry moze wprowadzi¢ jg do gry rekg lub bezposrednio noga.
4.2.11 Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie i mogg by¢ wykonywane bez gwizdka. W
sytuacji, gdy na wniosek druzyny atakujgcej sedzia odsuwa zawodnikéw rywali na przepisowa
odlegtos¢, gra wznawiana jest na gwizdek. W wyjatkowych sytuacjach arbiter moze zarzadzié
gre na gwizdek.

4.2.12 Dopuszcza sie gre wslizgiem bezkontaktowym, gdy w poblizu 2 metréw nie ma
zawodnika druzyny przeciwnej. Kazdy wslizg wykonany gdy w poblizu 2 metréw znajduje sie
przeciwnik i na wskutek, ktérego nie dochodzi do faulu traktowany jest jako niebezpieczne
zagranie. Przepis ten nie dotyczy bramkarza w polu karnym. Za wslizg uwaza sie zagranie, przy
ktorym zawodnik rzuca sie na murawe, dotyka jej posladkami lub biodrem, nogami atakuje
przeciwnika lub pitke, a cato$¢ wykonana jest dynamicznie.

4.2.13 Gracze karani sa kartkami oraz karami czasowymi. Zétta kartka réwnoznaczna jest z
dwuminutowa karg po ktorej zawodnik moze wréci¢ do gry, kartka czerwona oznacza 5-
minutowg kare i wykluczenie z meczu. W przypadku otrzymania dwoéch zéttych kartek
zawodnik zostaje wykluczony z meczu. Zawodnik odbywa kare w strefie zmian wifasnej
druzyny.

4.2.14 Zawodnik zostaje zawieszony na jeden mecz po otrzymaniu dwodch zéttych kartek.
Kazde kolejne dwie zo6tte kartki rowniez powodujg zawieszenie.

4.2.15 Zawodnik, ktéry zostat ukarany czerwong kartkg zostaje zawieszony na jeden mecz.
Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia okresu zawieszenia.

4.2.8 Zmiany odbywajg sie w systemie hokejowym, tzn. dowolna ilos¢ zmian bez koniecznosci
zgtaszania sedziemu, pamietajgc o zachowaniu ostroznosci, aby nie wptyngc

4.2.9 Niestawienie sie zespotu gotowego do gry do 5 min. od wyznaczonej w Terminarzu
godziny skutkuje przyznaniem walkowera dla Przeciwnika. Dwa walkowery skutkujg
wykluczeniem druzyny z dalszych rozgrywek. Wszystkie jej mecze rozegrane do momentu
dyskwalifikacji zostajg anulowane.

4.2.10 Na prosbe Kapitana, po konsultacji z druzyng przeciwng, mecz moze zostac przetozony.
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Kapitan musi zgtosi¢ do Organizatora che¢ zmiany terminu nie pdzniej niz 7 dni przed
planowanym meczem.
4.2.11 Terminarz oraz system rozgrywek zostang podane po zamknieciu listy zespotéw
uczestniczgcych w rozgrywkach, jednak Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany
terminow meczow zobowigzujac sie do poinformowania o tym kapitanow druzyn.
4.2.12 Wszelkie protesty winny by¢ sktadane bezposrednio po meczu do Sedziego Gtdwnego

lub Organizatora, ktorego opinia jest ostateczna i od ktdérej nie przystuguje odwotanie.

4.3 Pitka siatkowa kobiet i mezczyzn

4.3.1 Kadra zespotu (lista zgtoszeniowa) moze liczy¢ max. 20 zawodnikow. Minimalna liczba
zawodnikow potrzebnych do rozpoczecia meczu to 6, jednorazowo do protokotu moze by¢
wpisanych 14 graczy. Przed rozpoczeciem kazdego meczu nastepuje weryfikacja zawodnikow,
zgodnie z aktualng listg zgtoszeniowa.

4.3.2 Mecze bedg rozgrywane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami PZPS

43.3 Niestawienie sie zespotu gotowego do gry do 5 min. od wyznaczonej
w Terminarzu godziny skutkuje przyznaniem walkowera dla Przeciwnika. Dwa walkowery
skutkujg wykluczeniem druzyny z dalszych rozgrywek. Wszystkie jej mecze rozegrane
do momentu dyskwalifikacji zostajg anulowane.

4.3.4 Na prosbe Kapitana, po konsultacji z druzyng przeciwng, mecz moze zostac

przetozony. Kapitan musi zgtosi¢ do Organizatora cheé¢ zmiany terminu nie pdzniej niz 7 dni
przed datg umieszczong w terminarzu.

4.3.5 Terminarz oraz system rozgrywek zostang podane po zamknieciu listy zespotéw
uczestniczacych w rozgrywkach, jednak Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany
termindow meczow zobowigzujgc sie do poinformowania
o tym kapitanow druzyn.

4.3.6 Wszelkie protesty winny by¢ sktadane bezposrednio po meczu do Sedziego Gtownego

lub Organizatora, ktorego opinia jest ostateczna i od ktdérej nie przystuguje odwotanie.

4.4 Ergometr wioslarski

Wkrotce
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5 Klasyfikacja generalna

5.1 Do punktacji generalnej wliczone bedg punkty za zdobyte miejsca (1-17)
z wszystkich dyscyplin: koszykowka mezczyzn, pitka nozna mezczyzn, pitka siatkowa kobiet,
pitka siatkowa mezczyzn, ergometr wioslarski.

5.2 Doktadna punktacja do klasyfikacja generalnej zostanie przedstawiona wraz z systemem
rozgrywek (po zakonczeniu zgtoszen).

5.3 Po zsumowaniu wszystkich punktow przyznawany jest tytut ,Najbardziej wysportowanego

Wydziatu AGH”.




